
　座標空間内の平面 z=1 上に曲線 x= 3cos   ,  y= 3sin   00( 1(2  で

囲まれた図形 D  がある。 h>1 として ,  点 0 1a ,  b ,  h  より図形 D  に光

をあてるとき ,  平面 z=0 上に写る D  の影を D - とする。

　このとき ,  D - の周囲の長さを求めよ。
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